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СОЗДАНИЕ СБОРКИ В СИСТЕМЕ АВТОМАТИЗИРОВАННОГО 

ПРОЕКТИРОВАНИЯ SOLIDWORKS 

 

Аннотация: SolidWorks - программный комплекс САПР, 

предназначенный для автоматизации этапов подготовки производства. 

Основной задачей SolidWorks является работа с 3D моделями. В данной 

статье рассматриваются общие принципы построения трехмерных моделей 

деталей в системе автоматизированного проектирования SolidWorks. 
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Annotation: SolidWorks is a CAD software package designed to automate the 

stages of pre-production. The main task of SolidWorks is to work with 3D models. 

This article discusses the general principles of constructing three-dimensional 

models of parts in the SolidWorks computer-aided design system. 
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Изучение общих принципов построения трехмерных моделей деталей в 

системе автоматизированного проектирования SolidWorks является ключевой 

особенностью современной инженерии. 

В данной статье изучены принципы работы SolidWorks по созданию 

трехмерных изображений из эскиза детали (рисунок 1) и сборки с другими, 

подходящими для данного варианта, деталями. 

 

Рисунок 1. Эскиз детали 

1. Создание детали № 1 

Начнем создание 3D модели детали № 1 с построения ее эскиза. Для 

этого в открывшемся окне программы выбираем пункт «Создать новый 

документ», тип документа – «деталь» (рисунок 2). 

 

Рисунок 2. Рабочее окно программы  
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После чего перед нами появится рабочая область (рисунок 3). 

 

Рисунок 3. Рабочая область 

 Далее в дереве построения (рисунок 4) следует выбрать плоскость, с 

которой начнется постройка эскиза, для нашего случая выберем «Вид 

спереди» (рисунок 5).  

 

Рисунок 4. Дерево построения 

 

Рисунок 5. Рабочая область с видами 
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 После этого можно сразу приступить к построению эскиза. Готовый 

эскиз, который мы будем строить,а затем превратим его в полноценную 

модель приведен в задании выше (рисунок 1). 

 Построение эскиза начнем с нижней части фигуры. Для более простого 

построения детали лучше будет полностью построить замкнутый контур и 

затем выдавить согласно размеру. 

Для построения эскиза нажмем на выбранную плоскость и в верхней 

части рабочего пространства перейдем в ячейку «Эскиз» и выберем «Эскиз» .  

Затем, в этом же разделе, с помощью функций «Отрезок»,  

«Окружность» и «Отсечь объекты». Построим контур, как показано на 

рисунке 6. 

 

Рисунок 6. Контур заданного эскиза 

Для простоты построения необязательно строить эскиз соблюдая 

размеры. Главное, чтобы контур эскиза был максимально приближен к 

необходимому. Потом будет достаточно задать размеры, чтобы элементы 

эскиза определились в пространстве относительно друг друга. 

Теперь можно приступать к построению 3D детали построенного эскиза. 

Для этого выходим из эскиза, повторно нажав на «Эскиз». Далее переходим в 

раздел «Элементы» и выбираем функцию «Вытянутая бобышка/основание». 
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Теперь в левой части рабочего пространства появилось диалоговое меню 

для дальнейшего определения объемной детали. Выглядит оно так, как 

показано на рисунке 7.  

 

Рисунок 7. Диалоговое меню 

Теперь в данном окне необходимо задать параметры выдавливания. В 

графе «Направление» выберем «Средняя плоскость», чтобы фигура строилась 

в обе стороны от эскиза. Это делается для удобства дальнейшего построения. 

В этом же меню выбираем расстояния выдавливания 10 мм. Другие разделы 

нужно оставить без изменения. В итоге должна получиться деталь, 

представленная на рисунке 8. 

 

Рисунок 8. Полученная деталь 
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Приступим к построению вырезов четырех отверстий. Для этого 

выберем плоскость построенной фигуры, затем переходим в «Эскиз». С 

помощью функции «Окружность» по краям фигуры строим четыре 

одинаковые окружности заданного диаметра (рисунок 9). 

 

Рисунок 9. Изображение окружностей заданного диаметра 

Затем выходим из эскиза, повторно нажав на «Эскиз» и в разделе 

«Элементы», выбрав построенные окружности, выбираем функцию 

«Вытянутый вырез». В появившемся диалоговом окне слева в графе 

«Направление» выберем «Насквозь». Полученная деталь представлена на 

рисунке 10. 

 

Рисунок 10. Полученная деталь с вырезами 

 С помощью «Отрезка» на плоскости полученной детали строим 

прямоугольник заданных размеров, рисунок 11. 

 

Рисунок 11. Построение эскиза прямоугольника  
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Далее выходим из «Эскиза» и с помощью функции «Вытянутая 

бобышка/основание» вытягиваем прямоугольник на расстояние 16 мм 

(рисунок 12). 

 

Рисунок 12. Полученная деталь 

 Аналогично, в основании детали строим прямоугольник и с помощью 

функции «Вытянутая бобышка/основание» выдавливаем его на заданное 

расстояние предварительно выбрав необходимое направление (рисунок 13). 

 

Рисунок 13. Изображение детали с функцией «Вытянутая 

бобышка/основание» 

Переходим к построению центральных окружностей. 

Выбрав плоскость прямоугольника, переходим в «Эскиз» и с помощью 

«Окружности» строим окружность диаметром 46 мм. Выйдя из «Эскиза», 

двойным нажатием переходим к функции «Вытянутая бобышка/основание».  
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Задав необходимые параметры выдавливаем окружность (рисунок 14). 

 

Рисунок 14. Изображение окружности с помощью функции 

«Вытянутая бобышка/основание» 

Аналогично, из центра фигуры в плоскости построенной окружности 

строим окружность диаметром 30 мм и выдавливаем ее на 5 мм (рисунок 15). 

 

Рисунок 15. Изображение окружности в плоскости построенной 

окружности 
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 Выбрав плоскость выдавленной окружности в «Эскизе» строим 

окружность диаметром 20 мм. С помощью функции «Вытянутый вырез» 

делаем отверстие, предварительно задав определенные параметры в 

диалоговом окне – рисунок 16. 

 

Рисунок 16. Изображение диалогового окна и готовой детали 

 Готовая деталь представлена на рис.17. 

 

Рисунок 17. Готовая деталь 

2. Построение разреза детали №1 

 

Дальше необходимо построить разрез. Для этого переходим в «Эскиз» и 

с помощью «Отрезка» строим заданную линию разреза. Затем, выйдя из 
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эскиза, переходим в «Вытянутый вырез». В появившемся диалоговом окне 

выбираем необходимую плоскость и направление. Результат проделанной 

работы представлен на рисунке 18. 

 

Рисунок 18. Деталь в разрезе 

3. Создание детали № 2 

 

Построение круглого отверстия начнем с создания эскиза, более 

подробно описание этого и последующих дейсвий было расписано в пункте 1 

«Построение детали №1». С помощью фукции «Окружноть» строим контур 

детали, как показано на рисунок 19, указав в разделе «Параметры» 

необходимый радиус (рисунок 20). 

 

Рисунок 19. Контур окружности 

 

Рисунок 20. Параметры 
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Для создания 3D детали построенного эскиза переходим в «Элементы», 

предварительно выйдя из «Эскиза». С помощью «Вытянутая 

бобышка/основание» вытягиваем окружность на 10 мм (рисунок 21).  

Полученная фигура представлена на рисунке 22. 

  

Рисунок 21. Вытягивание 

окружности с помощью 

«Вытянутая бобышка/основание» 

Рисунок 22. Полученная фигура 

 Приступим к построению вырезов. Выбрав плоскость построенной 

фигуры, переходим в «Эскиз». С помощью «Окружности» строим окружность 

диаметром 22 мм. Повторно нажав функцию «Эскиз», выходим из него и 

переходим в раздел «Элементы». С помощью «Вытянутый вырез» делаем 

отверстие в детали, указав в диалогоаом окне направление «Насквозь» 

(рисунок 23). 

 Аналогичным методом строим четыре отверстия диаметром 10 мм. 

Полученная деталь представлена на рисунок 24. 



__________________________________________________________________________ 

«Научно-практический электронный журнал Аллея Науки» №4(67) 2022             

Alley-science.ru   

  

Рисунок 23. Деталь с отверстием 
Рисунок 24. Деталь с пятью 

отверстиями 

4. Создание детали №3 

Для создания данной детали в «Эскизе» начертим окружность 

диаметром 9,8 мм. Затем с помощью функции «Вытянутая 

бобышка/основание» вытягиваем ее на расстояние 30 мм.   

Перейдя в «Эскиз», выбираем нужную плоскость построенного 

цилиндра и с помощью «Окружности» строим окружность радиусом 15 мм 

(рисунок 25). Для создания объемного изображения вытянем полученную 

фигуру на 10 мм. Более подробно описание выполненных действий изложено 

выше. 

Деталь № 3 представлена на рисунке 26.  

 

Рисунок 25. Создание детали №3 

 

Рисунок 26. Готовая деталь №3 
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5. Создание сборки 

Для создания сборки готовых деталей создадим новый документ 

«Сборка» (рисунок 27). 

 

Рисунок 27. Окно создания нового документа 

 Чтобы добавить объекты для сборки, кликнем по кнопке «Обзор» 

(рисунок 28) и выберем необходимые детали, которые будут участвовать в 

построении сборки (рисунок 29). 

 

Рисунок 28. Окно для добавления 

деталей в сборку 

 

 

 

 

Рисунок 29. Выбор необходимых 

деталей для сборки 

 Теперь надо расположить детали на сборке относительно друг друга, для 

этого воспользуемся функцией «Условия сопряжения» .  

 Для начала необходимо соединить деталь №1 с деталью №2. Выберем 

кромки, которые необходимо сопоставить, в пункте «Стандртные 

сопряжения» выберем совпадение для этих двух плоскостей (рисунок 30). 

Далее сделаем соосность вырезанных круглых отверстий в деталях путем 
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нажятия ЛКМ. Деталь №2 имеет степень вращения относительно уже 

совмещенных отверстий. Выбираем два противоположных отверстия и 

сопрягаем. Деталь №1 полностью сопряжена с деталью №2 (рисунок 31). 

 

Рисунок 30. Совпадение двух 

плоскостей деталей 

 

Рисунок 31. Полное сопряжение 

отверстий двух деталей 

 Перейдем к добавлению детали № 3. Штырь должен быть определен 

относительно уже сопряженных деталей № 1 и № 2. В поле «Выбор 

сопряжения» добавим деталь № 3 и отверстие детали № 1. Слева, в поле 

стандартных сопряжений выберем «Концентричность» . Подтвердим эскиз, 

таким образом детали будут сопряжены друг с другом. Теперь штырь может 

двигаться по направлению к отверстию детали №1 (рисунок 32). 

 Аналогичные действия проделываем с другими тремя штырями. 

Полученная сборка представлена на рисунке 33. 

 

Рисунок 32. Определение штыря 

относительно деталей №1 и №2 

 

Рисунок 33. Готовая сборка  
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