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Аннотация. В статье рассматривается дискурс видеоигр как важное

явление в современной лексикологии. Видеоигры не только стали популярным

видом досуга, но и активно влияют на формирование новых языковых норм.

Лексика видеоигр включает уникальные термины, которые проникают в

повседневную речь, массовую культуру и даже профессиональный дискурс.

Это делает игровой дискурс значимым объектом для лексикологического

анализа, позволяя изучать, как игровые концепты интегрируются в язык.

Привлечение лексикографов, культурных антропологов и социолингвистов к

исследованию видеоигрового дискурса предоставит более полное

представление о том, как взаимодействие языка и культуры находит своё

выражение в популярных формах искусства.
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Abstract. The article examines video game discourse as a significant

phenomenon in modern lexicology. Video games have not only become a popular

form of leisure but also actively influence the formation of new linguistic norms. The

lexicon of video games includes unique terms that permeate everyday speech, mass
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culture, and even professional discourse. This makes gaming discourse an important

subject for lexicological analysis, allowing researchers to study how gaming

concepts integrate into language. Engaging lexicographers, cultural

anthropologists, and sociolinguists in the study of video game discourse will provide

a more comprehensive understanding of how the interaction between language and

culture is expressed in popular forms of art.

Keywords: video game discourse, lexicology, gaming slang, borrowings,

linguistic norms, cultural identity, sociolinguistics.

Современная лингвистика всё чаще обращает внимание на новые формы

языкового взаимодействия, которые возникают в цифровую эпоху. Одним из

таких явлений стал дискурс видеоигр, который представляет собой

уникальное сочетание языковых, культурных и социальных аспектов.

Видеоигры, будучи не только развлекательным, но и коммуникативным

феноменом, активно влияют на формирование новых языковых норм, создают

специфическую лексику и способствуют её проникновению в повседневную

речь.

Дискурс видеоигр включает в себя не только терминологию, связанную

с игровым процессом, но и сленг, который используется игроками для

общения. Этот сленг часто становится частью массовой культуры, проникая в

кино, литературу и даже профессиональный дискурс. Таким образом,

видеоигры становятся важным объектом изучения для лексикологов,

социолингвистов и культурных антропологов, позволяя исследовать, как язык

адаптируется к новым условиям и как он отражает изменения в обществе.

Цель данной статьи — рассмотреть дискурс видеоигр как форму

популярной лексикологии, выявить его ключевые особенности и

продемонстрировать, как игровая лексика влияет на современный язык. Для

достижения этой цели используются методы контент-анализа,

лексикографического исследования и социолингвистического опроса, что
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позволяет получить комплексное представление о языковых процессах,

происходящих в игровом сообществе

Использование смешанных методов, таких как контент-анализ и

лексикографическое исследование, создает возможность для глубокого

понимания лингвистического поля видеоигрового дискурса. Важно отметить,

что этим исследованиям придается многоуровневый характер, который

охватывает как лексические, так и дискурсивные аспекты. Например, контент-

анализ позволяет не только выявить лексические единицы, но и анализировать

их взаимодействие с культурными и социальными факторами, которые

влияют на игроков [2].

Использование комплекса методов, включающего контент-анализ и

лексикографические подходы, предоставляет возможность для

междисциплинарного подхода, который охватывает как лингвистические, так

и культурологические аспекты видеоигрового дискурса. Эта комплексность

усиливает степень анализа и позволяет глубже понять, каким образом

видеоигры формируют современный язык и межличностное общение игроков

[4].

В ходе исследования были выявлены многочисленные примеры

лексических инноваций, характерных для видеоигр. Одним из ярких примеров

является использование англицизмов, которые активно проникают в

русскоязычный игровой дискурс. Например, в шутерах часто используются

термины вроде "фраг" (от англ. "frag" — убийство противника) или "рес" (от

англ. "respawn" — возрождение). Эти термины не только упрощают

коммуникацию между игроками, но и становятся частью их повседневного

общения.

Другим примером является игровой сленг, который формируется внутри

сообщества. Так, в многопользовательских онлайн-играх (MMORPG)

используются выражения вроде "лут" (от англ. "loot" — добыча) или "агрить"

(от англ. "agro" — привлекать внимание врагов). Эти термины не только
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отражают специфику игрового процесса, но и способствуют созданию

групповой идентичности среди игроков.

Особый интерес представляет лексика, связанная с игровыми

персонажами и их характеристиками. Например, в ролевых играх часто

используются термины вроде "танк" (персонаж с высокой защитой) или "хил"

(персонаж, который лечит союзников). Эти термины не только описывают

игровые роли, но и становятся частью профессионального дискурса,

используемого разработчиками игр и киберспортсменами.

Обсуждение полученных результатов исследования открывает новые

горизонты для понимания развития лексикологии как науки. Анализ языковых

особенностей видеоигр продемонстрировал, как эта форма медиа не только

генерирует новую лексику, но и активно способствует изменениям в

современном языке. В контексте глобализации видеоигры становятся

платформой, на которой сталкиваются и взаимодействуют различные

языковые и культурные системы. Данные исследования показывают, что

заимствованная лексика и новые термины становятся не просто добавлением

к существующему языковому запасу, но формируют его эволюцию, заставляя

лексикологов переосмысливать подходы к изучению языка.

Определение специализированной терминологии как важного элемента

видеоигрового дискурса становится необходимостью для актуализации

лексикографического корпуса. Игровые жанры имеют свои уникальные

словарные запасы, отражающие специфику игрового процесса и

взаимодействия между игроками. Примеры новых слов и фраз, которые

выработаны игровой средой, показывают, что язык неустойчив, постоянно

меняется и адаптируется к новым условиям. Это требует от исследователей

гибкости в методах изучения и принятия во внимание контекста, в котором

этот язык функционирует [1].

Таким образом, полученные результаты не только добавляют новые

данные в лексикологию, но и поднимают ряд вопросов, требующих

дальнейшего изучения. Можно выделить необходимость разработки новых
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теоретических рамок, способных адекватно учитывать уникальные

особенности видеоигр как средства коммуникации. Лексикология, в свою

очередь, должна адаптироваться к новым условиям и использовать

междисциплинарные подходы, чтобы в полной мере понять, как видеоигры

формируют наш язык и как она влияет на культурные тексты, в которых они

функционируют.

В ходе проведенного исследования удалось выявить ряд ключевых

аспектов дискурса видеоигр, которые играют значимую роль в развитии

лексикологии как науки. Обоснованность полученных результатов

подтверждает важность видеоигр как культурного явления, которое

значительно влияет на языковое окружение и формирование новых

лексических норм в современном обществе.

Первый важный вывод исследования касается широкого использования

заимствованной лексики, преимущественно из английского языка. Это

явление свидетельствует о глобализации видеоигровой индустрии и ее

влиянии на местные языки. Игровая терминология, уходящая корнями в

английский, проникает в русский язык, что, в свою очередь, обогащает его, но

и создает новые вызовы для понимания и адаптации. Это подтверждает

необходимость изучения процессов переноса и адаптации терминов в

контексте локальной культуры и языка [3].

Второй вывод заключается в сущности формирования игрового сленга,

который представляется как живой организм, изменяющийся под влиянием

сообщества игроков. Этот сленг не только облегчает коммуникацию, но и

способствует установлению связей между участниками игрового процесса.

Игроки создают свои языковые коды, которые становятся основой для их

групповой идентичности и культуры. Наличие специфических выражений,

сленговых терминов и сокращений демонстрирует высокую степень

интенсификации общения в игровом контексте, что является важным аспектом

для изучения в рамках социолингвистики [1].
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Третий вывод касается смысла и функции языка в видеоиграх. Язык в

игре выполняет не только информационную, но и эмоциональную функцию,

связывающую персонажей и игроков. Динамика диалогов, интерактивность и

возможность выбора создают уникальную речевую среду, в которой язык

становится инструментом не только для передачи информации, но и для

создания атмосферного восприятия игры.
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