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Аннотация: в статье рассматриваются существующие подходы к 

применению нейросетей в области музыки. Обсуждаются задачи генерации 

музыкальных произведений, классификации жанров, а также синтеза и 

распознавания звука. Проведён краткий обзор популярных моделей и 

инструментов, таких как OpenAI Jukebox, Magenta и RAVE. Особое внимание 

уделяется анализу перспектив развития нейросетевых технологий в 

музыкальной индустрии. 
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Annotation: The article explores existing approaches to the application of 

neural networks in the field of music. It discusses tasks such as music generation, 

genre classification, and audio synthesis and recognition. A brief overview of 

popular models and tools such as OpenAI Jukebox, Magenta, and RAVE is 

presented. Special attention is given to the analysis of the development prospects of 

neural network technologies in the music industry. 
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1. Введение 

С развитием искусственного интеллекта и машинного обучения в 

последние годы нейросетевые технологии находят широкое применение в 

самых различных областях. Одна из таких сфер — музыкальная индустрия, где 

нейросети используются как инструмент для генерации, анализа и 

преобразования музыкального контента. Это направление становится 

особенно актуальным с учётом роста интереса к цифровому творчеству и 

стремительного развития онлайн-платформ. 

Цель данной статьи — рассмотреть способы применения нейросетей в 

создании и обработке музыки, проанализировать существующие решения, а 

также выделить основные перспективы и ограничения технологий. 

2. Применение нейросетей в музыке 

2.1 Генерация музыки 

Одним из наиболее заметных направлений использования нейросетей в 

музыке является автоматическая генерация музыкальных произведений. 

Такие модели обучаются на больших наборах данных — аудио- и MIDI-

файлах, содержащих разнообразные музыкальные стили и жанры. 

Модель OpenAI Jukebox — один из ярких примеров. Она способна 

генерировать музыку с вокалом, включая имитацию голоса и стиля 

конкретного исполнителя. В отличие от простых генераторов MIDI, Jukebox 

работает с аудио высокого качества, что делает её применение перспективным 

для создания полноценных композиций. 

Проект Magenta от Google также предлагает инструменты для создания 

музыки с помощью ИИ. Например, модель MusicVAE (вариационный 

автоэнкодер (VAE) — тип нейросети, способный сжимать и восстанавливать 

данные, при этом моделируя вероятностные зависимости) использует 

вариационные автоэнкодеры для генерации и редактирования музыкальных 

фраз, а Piano Transformer — архитектуру трансформеров (трансформер — 
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архитектура нейросети, хорошо работающая с последовательными данными, 

такими как текст или ноты) для построения сложных музыкальных структур. 

Эти технологии применяются как в развлекательной сфере, так и в 

профессиональной деятельности композиторов, позволяя ускорить 

творческий процесс и предложить новые формы взаимодействия с музыкой. 

2.2 Классификация и анализ 

Нейросетевые модели успешно применяются для автоматической 

классификации музыкальных жанров, определения тональности, темпа и 

других характеристик аудиофайлов. Одним из распространённых подходов 

является использование сверточных нейронных сетей (CNN (сверточная 

нейросеть (CNN) — архитектура, широко применяемая для анализа 

изображений и аудиосигналов)), которые анализируют спектрограммы звука 

— визуальное представление частотного состава аудиосигнала. 

Такие системы находят применение в музыкальных стриминговых сервисах, 

например, для построения персонализированных рекомендаций. Алгоритмы 

Spotify и YouTube Music, как правило, включают нейросетевые компоненты, 

позволяющие учитывать предпочтения пользователя и динамически 

подбирать контент. Также нейросети могут анализировать структуру 

композиций — например, определять повторы, куплеты и припевы, что 

полезно при создании визуализаций, интерактивных музыкальных 

приложений и обучающих платформ. 

2.3 Синтез и преобразование звука 

Современные нейросетевые модели позволяют не только анализировать 

и создавать музыку, но и синтезировать новые звуки или преобразовывать 

одни звуковые сигналы в другие. Например, модель RAVE (RAVE — модель 

на основе автоэнкодера, предназначенная для быстрого и качественного 

синтеза звука в реальном времени) (Real-time Audio Variational autoEncoder) 

обеспечивает преобразование аудио в реальном времени и может применяться 

для креативных эффектов или имитации различных инструментов. 
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Другой подход — DDSP (DDSP — технология, позволяющая управлять 

синтезом звука через параметры, такие как высота, громкость и тембр) 

(Differentiable Digital Signal Processing), предложенный Google Research, 

позволяет точно управлять тембром и динамикой звука на основе параметров, 

извлечённых из исходного аудиофайла. Такие технологии находят 

применение в цифровых рабочих станциях (DAW), аудиоплагинах и 

интерактивных установках. Синтез на основе ИИ делает музыкальное 

творчество более доступным для людей без музыкального образования, а 

также расширяет инструментарий профессиональных композиторов и саунд-

дизайнеров. 

3. Перспективы и ограничения 

Применение нейросетей в музыкальной индустрии открывает новые 

горизонты как для творческих специалистов, так и для разработчиков и 

исследователей в области цифровых технологий. Однако, несмотря на 

впечатляющие достижения, остаются определённые проблемы, которые 

сдерживают массовое внедрение подобных решений. 

Во-первых, обучение и применение нейросетей, особенно архитектур с 

большим количеством параметров, требуют значительных вычислительных 

ресурсов. Это затрудняет использование сложных моделей в реальном 

времени или на устройствах с ограниченной производительностью. 

Во-вторых, многие существующие модели, несмотря на наличие 

продвинутых архитектур, таких как трансформеры, всё ещё не справляются с 

генерацией музыкальных произведений, обладающих логически завершённой 

структурой. В музыке важно не только генерировать отдельные ноты или 

фразы, но и создавать композиции с осмысленным развитием, что остаётся 

сложной задачей для ИИ. 

Третья проблема — юридическая. До сих пор не существует 

однозначного ответа на вопрос: кому принадлежит произведение, 

сгенерированное нейросетью — автору модели, пользователю, её 
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запустившему, или, возможно, никому. Это особенно актуально при 

коммерческом использовании ИИ-музыки. 

Тем не менее, потенциал технологии остаётся высоким. Существуют 

активные исследования, направленные на оптимизацию моделей, улучшение 

качества синтеза и интеграцию нейросетей в музыкальные инструменты и 

образовательные платформы. В будущем возможно появление гибридных 

систем, где человек и ИИ совместно создают музыку. 

4. Заключение 

Нейросети уверенно входят в музыкальную сферу, предлагая не только 

инструменты для творчества, но и новые способы анализа, обработки и 

представления аудиоинформации. Современные технологии позволяют 

автоматически генерировать композиции, классифицировать жанры, 

синтезировать новые звуки и адаптироваться к пользовательским 

предпочтениям. 

Несмотря на существующие ограничения — вычислительную 

сложность, проблемы правового регулирования и недостаточную 

интерпретируемость некоторых моделей — очевидно, что нейросетевые 

методы продолжат активно развиваться и внедряться в практику. 

Важно, чтобы это развитие сопровождалось научным осмыслением, 

этическими стандартами и доступностью технологий для широкой аудитории 

— от профессионалов до студентов и любителей. В таком случае синтез 

искусственного интеллекта и музыки станет не только технологическим, но и 

культурным достижением XXI века. 
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